b nesidensial ‘“W

APPRENDIVWEVITI
IN

®
: ; 24-25 LUGLIO

LAQUILA

REPORT

Co-funded by
the European Union




LAguia, tra i1 24 e 25 lugio, ha gocato grazie a un
residenziale diffuso organizzato da Ciape e
patrocinato da: Ambasciatori Erasmus+ Educazione
dedi aduti, ANCI Abruzzo, Comune dellAgula e Sloww
Food L'Agula.

PR G % Slow Food
AN . SAquila
ERASMUS+ ABRUZZO| Comune dell'Aqlllla L' Aquila

Tra i Ginevra Boutiue Hotel Liberamia e le pazze
aguilane, Si e snodato un peer learning
sullinnovazione didattica attraverso il gioco, come
leva strategica per sprigionare talenti e potenzialita
umane.

15 professionisti con la partecipazione anche
dellAgenzia Erasmus+ Indire nella. persona dela dottssa
Alessandra. Cecchereli, si sono confrontati e hanno
scandagiato 1 playfu lkearmming grazie ad attivita
esperienziall e speech coerenti con i format dei TEDx
tak in cui hamno condiviso prassi di gioco realizzate nei
piU svariati contesti d vita e organizzativi

Sono emerse una colorata miriade di parole chiave
che possono almentare e nutrire | sistemi educativi e
formativi

[P
- . e
_“:uﬁ“ ide :'-—
o 'f' c&'lzivis ne
rasformatiyo
fidicia p=iid


http://www.ciape.it/
https://www.erasmusplus.it/educazione_adulti/ambasciatori-erasmus-eda/
https://www.erasmusplus.it/educazione_adulti/ambasciatori-erasmus-eda/
https://www.anciabruzzo.it/
https://www.comune.laquila.it/
https://www.facebook.com/SlowFoodAQ/?locale=it_IT
https://www.facebook.com/SlowFoodAQ/?locale=it_IT
https://ginevraboutiquerooms.com/
https://www.liberamiawinebookandcoffee.it/

I coraggo, 1 tempo che ci wvude, la pazienza, |
raccontare storie come Jgoco trasformativo per
innescare la scintila nei proper e Nedgl attrui occhi, | gioco
lcero che si nutre nela e della relazione educativa, le
cornici di senso che s generano dal giocare bene
insieme e dagl accord di gruppo — play agreement.

Si e aperto un cerchio di gioco che cura ua
comunicazione che arriva fino in fondo alanima, un
original ptlay che corrigsponde al gioco d amare: una
connessione  in  sicurezza  propria d un  ambiente
protetto che accogle e celebra gi errori e i falimenti.

Un processo d esplorazione e scoperta attraverso |
goco che genera apprendmenti significativi, ablita
pregiate e distintive per la vita e per rinnovare | nostro
Vvileggio interno ed estermno.

I tutto, inscritto rnela cornmice del Manifesto della
pedagogia del bello arricchito dal princicio #10 creato
coN uNn componimento poetico da tutt@ i parteciocanti


https://www.ciape.it/ciape/pedagogia-del-bello/
https://www.ciape.it/ciape/pedagogia-del-bello/

Le istituzioni che hanno patrocinato Pevento ne
hanno sottolineato la valenza sia per la citta
dellAcuila, baluardo d belezza. e reslienza, sia per |
potenziale — proprio dellaporendmento tra pari — di
creazione di sinerge in grado d (Mmettere in mMoto
sistemi aftrimenti stagnanti
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La piazza ha ospitato il flash-mob, o meglio un
play-mob, dei partecipanti, invitati a inscenare |
Manifesto dela Pedagogia del belo, a poche
settimane dala sua pubblicazione.

Vissuti, esperienze, personalita di gioco e visioni si
sono intrecciati in un Play DNA di gomitoli
identitari, regalando colore e forma ad un colettivo
talentuoso e variegato.




| partecipanti hanno ascoltato uno dei progetti
Erasmus+ di CIAPE che ha co-finanziato levento:
Digiblend (2021-1-DEO2-KA220-ADU-000035280),
Nnato con lobiettivo di ideare un approccio innovativo
e giocoso per lo sviluppo delle competenze digitali
di base degli over 55.

Ne & seguito un concerto giocoso che ha messo in
relazione menti e cuori, ma anche anime e mani, nela
condlivisione dele numerose e variegate prassi di
gioco. Tra racconti di vita, focus metodologici,
riflessioni condivise, performance musicali e
danze collettive, si sono snodatiilb talk.
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La prima gormata si e conclusa sula terrazza dela
Locanda Lincosta, che iN compagnia dela
rappresentanza d Slow food ha ospitato stornell,
giochi da tavola e raccontidi vita.

La seconda giornata si € aperta con la presentazione,
da parte dilrene De Laurentiis, del progetto Erasmus+
UP2NEB, coordnato da CIAPE con lobiettivo di
potenziare le competenze dei giovani adulti con un

approccio interdisciplinare, incentrato sul
trasferimento dei principi del New European
Bauhaus — bello, sostenibile, inclusivo — verso lo

sviluppo partecipato dele comunita rurali e periferiche.




Nelambito del progetto, CIAPE ha organizzato un Living
Lab, che ha visto anche la presenza d cinque govani
agulan, volto a co-progettare spazi in grado di
compenetrare i 3 principi del New European
Bauhaus: belezza, sostenibiita e inclusione. La pazza e
stata nuovamente protagonista del goco volto ala
creazione dele coppie.

E stata poi la volta della creazione dele 3 squadre di
lavoro, attraverso stimoli alla ricerca e ala
contrattazione guidati da archetipi.




| partecicanti si sono guind cimentati nela creazione
del proprio villaggio bello, sostenibile e inclusivo.

I capitano Mario Cusmai ha poi proposto ai
partecioanti di scrivere una “Lettera al me futuro”,
che ha destato riflessione e commozione.
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Eleonora Perotti ha presentato i principi del
Manifesto della Pedagogia del bello, sottoineando i
ruclo attivo dedi educatori come Amloasciatori di

Belezza. w
e

Manifesto della
Pedagogia
clel Bello

ASCOLTO

INCLUSIONE

EMOZIONE ESPLORAZIONE
BN

A

_|EQUILIBRIO UNICITA

CONTRIBUISCI
CON UN VERSO
ADECLINARE IL
DECIMO PRINCIPIO

| partecipanti hanno poi composto il principio n. 10
con il metodo Caviardage®, un approccio di
scrittura poetica che aiuta a sviuppare poesie ed
esprimere pensieri attraverso un processo ben
definito.
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Alice e il Cappellaio Matto hanno concluso le due
giornate di lavoro con la lettura del brano “E lora del te”

Dopo un momento di valutazione, attraverso Ila
metodologia KISS, i partecipanti si sono salutati
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Siamo onorati del successo dellultimo Residenziale di
CIAPE. E stato un trioudio di talenti, condivisioni e
riflessioni sullimportanza del fare rete per vestire la
pedagogia di curiosita, far si che riesca a stimolare lo
stupore e la meraviglia, a segnare iNnsomma una
traccia affinche Fapprendimento rappresenti
un’esperienza da voler ripetere. Abbiamo compiuto un
piccolo ma importante passo in avanti per
combattere la poverta e “Papatia” educativa.



Segue un excursus dele prassi virtuose nellamboito dela
Pedagoga del Belo, selezionate dalassociazione
cuturale CIAPE ‘Centro Itallano per [Apprendimento
Permanente’ per essersi distinte nelattuazione di tale
approccio ala ddattica.

La pedagogia del belo si fonda sulidea che lestetica e i
valori condivisi possano rappresentare veicol potenti
per stimolare lapprendmento, promuovere linclusione
sociale e sviuppare uma cittadnanza attiva e
consapevole.

I Princicio N9 del Manifesto dela Pedagogdia. del Bello— un
documento vivo che declina i princiol per rivedere fatto
educativo ala luce Jdelimportanza del ‘come’ si
apprende, a dscapito del ‘cosa - @ sintitca
‘AmbasciatoridiBellezza’ ¢ recita cosi

‘Gl educatori devono  diventare ‘ambasciatori”  dela
belezza, rendendo ogni tema o personaggio proposto
occasione di curiosita e interesse, oltre che esempio di
veritad e belezza cercate e conguistate con sforzo e
determinazione. Aleducatore spetta il compito di favorire il
didlogo, lincontro e il desiderio di instaurare solidi legami con
gl altri, lambiente e il mondo™

Le prassi che abbiamo selezionato per partecipare al
Residenziale “‘ApprendMenti in Gioco™ Nne rappresentano
appieno 1 senso. Con il loro lavoro portano e suscitano
belezza nei diversi contesti territoriali del nostro Paese.
Operano per rendere Papprendimento
un’esperienza da voler ripetere, ocerche associata
ad emozioni positive, a relazion significative ed
empatiche con dgi educatori e con loggetto dela
conoscenza.

Lordine assegmato ale esperienze presentate in
guesto documento segue un criterio alfalbetico.


https://www.ciape.it/ciape/pedagogia-del-bello/
http://www.ciape.it/
http://www.ciape.it/
https://www.ciape.it/ciape/wp-content/uploads/2024/04/Manifesto-della-Pedagogia-del-Bello.pdf

acafrancys
dreams

Ambasciatore dibellezza per:
condurre, chi ha perso la speranza, dal panico ala
meraviglia attraverso il gioco.

“‘Ricercare spunti per trasformare il panico in meraviglia
e belezza’.

La prassi:

I suo approccio si avvale dellumorismo e delle storie
creative per trasformare la realta puntando sula
motivazione. Realizza creazioni artigianali in stoffa e
in carta arricchiti da racconti e favole personalizzati
e nati dalla fantasia.

Linnovazione:
Stare nellemozione per trasformare il sentire in
chiave positiva.

Hal ispirato il Principio Nn.3: Emozione del Manifesto
dela Pedagogia del Bello.

Acafrancy’s Dreams € un'dea di Francesca Maria
Acampora, che ha preso parte al Residenziale
“ApprendiMenti in gioco” di CIAPE

Acafrancy's
dreams



https://www.facebook.com/Acafrancysdreams

apprendivertimento

Ambasciatore dibellezza per:

Utilizzare la modalita giocosa come chiave di volta
per sbloccare situazioni d paralsi creativa e
comunicativa.

“‘Un percorso per diventare sericomente giocosi”.

La prassi:

UN metodo formativo non convenzionale per creare
fiducia. reciproca fra i midde e il top management
aziendale. La formazione ludica trasforma i clima
aziendale, inizialmente caratterizzato da scarsa
fiducia. e collalborazione, iIn uN ambiente di Maggiore
condlivisione e efficienza decisionale. Attraverso
giochi e attivita coinvolgenti, i progetto migliora
l[urorismo e lo spirito di gruppo.

Linnovazione:

Far leva sulle emozioni per contribuire ala memoria di
lungo termine, creando unatmosfera daua
favorevole alla sperimentazione.

Hal ispirato i Principio n.1: Relazione del Manifesto
dela Pedagogia del Bello.

Liia. Pavone € una consulente di ApprenbDivertimento.
Liia Pavone ha preso parte al Residenziale
“ApprendiMenti in gioco” di CIAPE
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https://www.liliapavone.it/

oricks 4 kKidz®

Ambasciatore dibellezza per:

Illavoro sul potenziamento dei livelli di attenzione dedli
studenti e la creazione di sistemi virtuosi di
apprendimento inclusivi e trasversali.

“‘Arrivare al cuore dei bambini per generare
apprendimenti duraturi delle STEM.

La prassi:

Un metodo inclusivo, sviluppato negii USA, per
linsegnamento dele materie STEM. (Scienze,
Tecnologia, Ingegneria, Matematica) ai lbambini e
ragazzi dai 3 ai 16 anni attraverso i gioco
rappresentato dal LEGO® e da strumenti digitali
tra cui spicca Minecraft®.

Linnovazione:

| tutor trasformano materie scolastiche difficili in
esperienze ludiche e accessibili, rivoluzionando
leducazione e scoprendo il potenziale Nnaascosto nedli
studenti.

Ha ispirato i Principio Nn.5: Inclusione del Manifesto
dela Pedagogia del Bello.

Bricks 4 kidz® ha oltre 750 centriin 44 paesi.
Valeria Tardivo ha preso parte al Residenziale
“ApprendiMenti in gioco” di CIAPE

bRiCKS
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https://www.bricks4kidz.it/

campus del
cambiameaento

Ambasciatore dibellezza per:
Sostenere la trasformazione positiva, la tensione
verso la versione migliore di se stessi

‘I modo migliore per cpprendere e divertendosi, per
questo cerchiaomo costantemente di creare attivita
ludiche che aiutino a fissare dli opprendimenti
attraverso esperienze interattive o pratiche.”.

La prassi:

I Campus del Cambiamento & una scuola di
transizione, di educazione permanente - e per tutti -
che trae ispirazione dala natura e dale emozioni.

Linnovazione:

Consiste nela diffusione di conoscenze e strumenti
per evolvere come individui e come societa,
seguendo la via del Fare giocoso.

Ha igspirato i1 Principio n.4: Esplorazione del
Manifesto dela Pedagogia del Belo.

Campus Bene Comune e una piattaforma per la
realizzazione di percorsi formativi mirati al
cambiamento individuale.

Claudia Franconi ha preso parte al Residenziale
“ApprendiMenti in gioco” di CIAPE



http://www.campusdelcambiamento.it/

cluo dedli inventor

Ambasciatore dibellezza per:
Lincoraggamento del pensiero critico, alimentando
la fiducia nella. propria abiita di problem solving.

‘I design thinking roppresenta un mMmomento
trasformativo”.

La prassi:

Attraverso il gioco e luso di materiali di recupero, i
bambini  sviuppano idee, creano progetti e
realizzano prototipi. Lapproccio mira a trasformare
sogni in reafta, incentivando i pensiero critico e |l
problem-solving.

Linnovazione:
L'approccio didattico nasce da una combinazione di
strumenti tipici del design thinking (risolvere problemi
iNn Modo creativo e collalborativo) con la pratica dela
Invention Education (romuovere linnovazione), in
chiawve di gioco.

Ha igspirato i Principio N.7: Unicita del Manifesto
dela Pedagogia del Bello.

I Club dedli Inventori ha sede a Macerata.
Susanna Iraci ha candidato la propria prassi al
Residenziale “ApprendiMenti in gioco” di CIAPE



https://www.facebook.com/clubinventori

galor

Ambasciatore dibellezza per:

Far leva sula meraviglia alo scopo di rompere dii
schemi e sostenere linteligenza divergente, per
futuri adulti creativi

‘I gioco non finito offre al bambino lopportunita di
inventarne possibilita di sviluppo”.

La prassi:

Gabri e un’'esperienza di gioco sperimentale. Nasce
dallidea di riadattare un oggetto esistente e farne |l
fulcro di un processo educativo originale.

Linnovazione:

La trasformazione e la chiave dilettura per questo
oggetto educante. La trasformazione da Letterina
in Rolbot in grado di vivere e sperimentare incredioil
avventure e la trasformazione dalla singola. unita. a
unN insieme cooperante.

Ha igspirato i1 Principio n.4: Esplorazione del
Manifesto dela Pedagogia del Belo.

Gabri € un albo illustrato edito da Cicaboom, che
entra nelle scuole insieme ai Letralbbots®©.

Raffaella Ceres ha preso parte al Residenziale
“ApprendiMenti in gioco” di CIAPE
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https://www.letrabots.com/gabri-per-le-scuole/

game—oased
learning

Ambasciatore dibellezza per:

Centrare i concetto di gioco sulapprendimento,
passando dal paradigma di gioco come svago a
quella. di gioco come sviluppo.

‘I gioco € comparso nellevoluzione per permettere di
imparare esplorando liberamente in un ambiente senza
rischi”.

La prassi:

| corsi di game-based learning e psicologia del gioco
sono rivolti a tutti i formatori che vogliono acquisire
di strumenti per trasformare i loro approccio al
gioco.

Linnovazione:

Consiste nel cambio di paradigna che viene
generato nei formatori e a cascata suiloro discenti,
derivante dalapporto scientifico di matrice
psicologica/neuroscientifica  sul gioco, ambito
NUOVISSIMO € ancora Poco conosciuto.

Ha igspirato i1 Principio n.4: Esplorazione del
Manifesto dela Pedagogia del Belo.

I sito web di Alan Mattiassi contiene i riferimenti alle
diverse proposte didattiche.

Alan Mattiassi ha preso parte al Residenziale
“ApprendiMenti in gioco” di CIAPE



https://alanmattiassi.com/

a casa dele
mMeraviglie

Ambasciatore dibellezza per:

Creare un ambiente inclusivo e stimolante per la
comunita, favorendo un approccio ludico e
ricreativo.

“Per arrivare ai bambini occorre coinvolgere lintero
nucleo familiare”.

La prassi:

Un progetto di rigenerazione urbbana focalizzato
sulleducazione colettivaa e i gioco educativo.
Attraverso laboratori emozionali ed eventi per la
cittadinanza, sirivolge ai lbbamibini dai 3 ai 13 anni.

Linnovazione:

I colegamento tra diverse fasce deta attraverso il
gioco, elemento catalzzante e di supporto ala
relazione con tutto cio che e allesterno (a partire
dal guartiere, passando per la citta ed arrivando al
mondo).

Hal ispirato il Principio Nn.5: Relazione del Manifesto
dela Pedagogia del Bello.

APS Baba Jaga € un'associazione ludica veneziana.
Elisa Carmen Brumat ha preso parte al
Residenziale “ApprendiMenti in gioco” di CIAPE

Associazione ludica veneziana


https://www.facebook.com/CdMBabaJagaVe/

Mettit in gocol

Ambasciatore dibellezza per:

Aiutare i bambini a esplorare le proprie abiita e
interessi tramite esperienze ludiche, promuovendo la
consapevolezza personale e sociale.

“Siamo tutti game designer e artisti dalla nascita’.

La prassi:

Per-corso mirato ala Consapevolezza e ala
‘Mappatura Stelare” dedli interessi e dele abilita di
bambine e bambini attualmente tra i 5 e 12 anni,
scalabile verso lalto anche come fascia di eta.

Linnovazione:

Lutiizzo del gioco per mappare competenze e
attitudini, e lanalogia. tra lesplorazione cosmica e le
dinamiche di apprendimento dei bambini (curiosita,
valutazione, interesse).

Ha igspirato i1 Principio n.4: Esplorazione del
Manifesto dela Pedagogia del Belo.

La Ludoteca dasporto € un contenitore di idee e
iniziative relative al gioco, come qgquesto progetto
finanziato dalla Regione Lombardia.

Davide Fornasini ha preso parte al Residenziale
“ApprendiMenti in gioco” di CIAPE



https://www.facebook.com/groups/ludotecadasporto

Olayfractory

Ambasciatore dibellezza per:
La diffusione dela cultura del gioco e dela

consapevolezza di guanto giocare sia
fondamentale per i benessere individuale e
organizzativo.

“Gli educatori devono saoper includere il gioco nella
didattica’.

La prassi:

“La Biologia. del Gioco. Teoria e pratica” € un corso di
formazione che mira a portare la cuttura del gioco
nell educazione. Attraverso la conoscenza dela
biclogiaa del gioco, dli insegnanti acgquisiscono la

consapevolezza che giocare, nel mondo
delleducazione, € fondamentale per permettere un
apprendimento ottimale, la ritenzione delle

informazioni, la sicurezza psicologica e la gioia di
apprendere.

Linnovazione:

Consiste nela ricerca approfondita di studi
sullevidenza. che giocare, specialmente nei primi dieci
anni di vita, e fondamentale e critico per la salute el
bbenessere dei lbamibini.

Ha igspirato i1 Principio n.4: Esplorazione del
Manifesto dela Pedagogia del Belo.

Playfactory € una rete di professionisti del gioco.
Luciaa Berdini ha preso parte al Residenziale
“ApprendiMenti in gioco” di CIAPE

<5 matiers
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https://playfactory.it/chi-siamo/

Olayfignt

Ambasciatore dibellezza per:

La promozione di un approccio educativo che mira a
trasformare laggressivita iN accoglienza,
sviluppando equiilibrio interiore, creativita e
comunicazione attraverso il movimento corporeo.

‘Le cose belle della vita spettinano”.

La prassi:

'Playfight' & un'arte che unisce il gioco, la lotta non
violenta e la mindfuness, si svolge in contesti di
scuole del bosco, coinvolgendo bambini dela
primacria, genitori e insegnanti in un percorso di lotta

consapevole.

Linnovazione:

Playfight & un modo profondo e intimo per scoprire
ed esprimere se stessi e relazionarsi con gl altri
Utilizzando il gioco, la mindfulness e tecniche come |l
clown teatrale e larte-terapia, consente ai
partecipanti di esplorare le proprie emozioni e
relazioni.

Ha ispirato i Principio n.2: Ascolto del Manifesto
dela Pedagogia del Bello.

Ridiaamocilavita e il sito welb di Stefano Passarela.
Stefano Passarella ha preso parte al Residenziale
“ApprendiMenti in gioco” di CIAPE



https://www.ridiamocilavita.com/

Olay sicurezza

Ambasciatore dibellezza per:

L'approccio ludico, che trasferisce argomenti ostici
iNn Maniera coinvolgente e divertente, potenziando
fefficacia dellapprendimento ed il benessere.

“ll gioco per rafforzare la percezione del rischio”.

La prassi:

I orogetto "PLAY SICUREZZA'" utiizza un gioco da
tavolo per insegnare la percezione del rischio e i
contenuti obbligatori dela sicurezza sul lavoro.
Questo approccio ludico coinvolge tutti gli attori
dela sicurezza, dai lavoratori ai dirigenti, migliorando
la memorizzazione a lungo termine.

Linnovazione:

| partecipanti apprendono giocando, gestendo rischi
e budget per vincere commesse. La nhovita del gioco
risiede nellintrodurre il concetto di sicurezza in modo
divertente e coinvolgente, rivoluzionando la
formazione in azienda e mostrando i potenziale del
playful learning.

Hal ispirato il Principio Nn.3: Emozione del Manifesto
dela Pedagogia del Bello.

SOLUZIONI SRL e un'azienda benefit che si occupa di
sicurezza.

Alessandro Nanni ha preso parte al Residenziale
“ApprendiMenti in gioco” di CIAPE

soluzioni

esperienze di crescita aziendale



https://www.soluzioni-azienda.it/

orogramima
clowning & caring

Ambasciatore dibellezza per:

Promuovere una forma d cura alternmnativa
attraverso i Gioco; unesperienza radicale di
riflessione sul proprio ruoclo Nela societa e sui propri
strumenti di cura, a contatto con una profonda
vulnerabilita. sociale.

“‘Siamo tutti clown sociali che mettono la creativita al
servizio della cura dellaltro”.

La prassi:

I programma consiste nel formare un gruppo di
attivisti desiderosi di portare cura al prossimo e a sé
stessi attraverso luso dela stratega del clown
umanitario e lapplicazione di concetti di design di
cambiamento sociale, e nel corso di una settimana
visitare Istituzioni Sanitarie, d Giustizia, comunita,
scuole e centri diurni.

Linnovazione:

L'approccio, antico quanto lumanita e al contempo
cosi radicale e potenzialmente rivoluzionario, come
veicolo di cambiamenti sociali desideraloil.

Hal ispirato i Principio Nn.8: Cura del Manifesto dela
Pedagogia del Bello.

Gesundheit! Institute & School for Designing_ a
Society sono due organizzazioni senza scopo di
lucro.

Dario Solina ha preso parte al Residenziale
“ApprendiMenti in gioco” di CIAPE

Founded by Patch Adams, MD


https://www.patchadams.org/
https://www.patchadams.org/

OUNTO luce
laguia

Ambasciatore dibellezza per:
Sostenere, attraverso Ila lberta di giocare,
fimportanza dela Comunita nei processi di crescita.

“‘Sognare loltre possibile”.

La prassi:

I Punti luce sono presidi socio educativi ed
aggregativi promossi da Save the Chidren per |
contrasto dela poverta educativa e dele poverta
emergenti sui  territori, operando N contesti
caratterizzati da fragiita socio economica.

Linnovazione:

L'assunto che il gioco sia la principale possibiita che i
loambini hanno per esprimere liberamente la propria
identita, sviuppare conoscenze e potenziare abiita,
e con gueste Essere in relazione con Se e con laltro.

Hal ispirato i Principio n.1: Relazione del Manifesto
dela Pedagogia del Bello.

Punto Luce L'Aguiila € gestito da Appstart onlus con il
sostegno di Save the Children Italia.

Domenico Capanna ha preso parte al Residenziale
“ApprendiMenti in gioco” di CIAPE
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https://www.facebook.com/puntolucelaquila/?locale=it_IT

spazl poeticl

Ambasciatore dibellezza per:

Costruire spazi poetici per mparare ad amare e
trasformare il territorio, promuovendo il diritto allo
stare bene.

‘La collaborazione tra attori diversi rafforza il potere
politico e trasformativo del gioco”.

La prassi:

I progetto si svolge in Calabriaa e promuove |
lbbenessere e la prevenzione del disagio attraverso i
gioco, leducazione iIn natura, la lettura e a
cittadnanza dglobale. Dal 2020, lassociazione
coinvolge minori, famiglie, imprese e associazioni per
contrastare la poverta educativa, con attivita
gratuite e itineranti.

Linnovazione:

La firma di patti d corresponsabiita educativa
boschiva per mettere al centro i lbenessere del
minore N una comunitaa che sceglie dessere
educante verso il consenso, il rigspetto d sé e
dellambiente intorno.

Ha ispirato i Principio n.6: Equiilibrio del Manifesto
dela Pedagogia del Bello.

Fiori Florensi € un’APS di San Giovanni in Fiore.
Maria Costanza Barberio ha candidato la propria
prassi al Residenziale “ApprendiMenti in gioco” di CIAPE

Flég® .



https://www.facebook.com/fioriflorensi/

utopia — edu larp
e lve experience

Ambasciatore dibellezza per:

La diffusione di un Mmetodo didattico attivo che
promuove la risemantizzazione - dellesperienza
scolastica per offrire nuova motivazione.

“‘Giocare consente di vivere tante vite. La storia la fai
davvero”.

La prassi:

I progetto utiizza IEDU-LARP (Live Action Role Play
Educativo) per coinvolgere studenti di scuole
superiorni, soprattutto N aree periferiche, N un
percorso cuminante in un evento imMmmersivo N cui
interpretano personagg N uno scenarioco post-
apocalittico.

Linnovazione:

La metodologia dellEDU-Larp offre la possibiita di
passare da una ddattica dele conoscenze a una
didattica dele competenze, che si fonda sul
presupposto che dli studenti apprendano meglio
guando costruiscono il loro sapere N Modo attivo
attraverso lesperienza.

Hal ispirato il Principio Nn.3: Emozione del Manifesto
dela Pedagogia del Bello.

Progetto de La Citta Ideale in dialogo con Progetto
Goldstein e con FAssociazione Eryados.

Piera De Gironimo ha preso parte al Residenziale
“ApprendiMenti in gioco” di CIAPE



https://www.lacittaideale.eu/utopialacittaidealeroma
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